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Resumo

O estudo propds um modelo experimental da corrupcao, para investigar o efeito da mag-
nitude e da probabilidade da punicdo. O experimento simulou o ato corrupto tipico, em
jogo com estudantes universitarios, realizado em duas fases, com uma sessdao cada uma.
Estavam disponiveis duas alternativas em esquemas concorrentes, com e sem punicao. A
punicao foi manipulada em sua magnitude, com a quantidade de pontos perdidos no jogo,
e na probabilidade de sua ocorréncia, em sete diferentes condicoes. Os participantes foram
divididos em quatro grupos, pelo tipo de manipulacdo (magnitude ou probabilidade) e pela
ordem de apresentacdo da punicao (crescente ou decrescente). Os achados permitem concluir
que houve inicialmente maior reducao do comportamento, com a magnitude da punicao.
Com a segunda sessdo, observou-se maior efeito da probabilidade de punicao para reduzir
comportamento. Verificou-se efeito de ordem das condi¢Ges apresentadas, com recuperacao
das respostas nos grupos em que a punicao foi aplicada de forma decrescente.
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Abstract

The study proposed an experimental model of corruption to investigate the effect of the
magnitude and probability of punishment. The experiment simulated a typical corrupt act,
in a game with university students, carried out in two phases, with one session each. Two
alternatives were available in concurrent schedules, with and without punishment. The pu-
nishment was manipulated in its magnitude, with the number of points lost in the game, and in
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